EL2-8_4ST STILI
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 

[image: image4.png]


Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Compila l'intestazione del documento scrivendo Nome, Cognome e Classe
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A2) Crea una sottocartella di ES2 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL2-8_4ST Stili)
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A3) All'interno della sottocartella EL2-8_4ST Stili salva questo file Word

B) SELETTORI
Vogliamo realizzare una pagina con un form e due selettori (elemento select-option, http://www.programmiamo.altervista.org/HTML/form/form5.html) mediante i quali sia possibile scegliere a piacere i colori del testo e dello sfondo:
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https://youtu.be/6ErdBS4K_dU 
COME SI FA
Devi usare (due volte) un nuovo elemento che si chiama selettore:
<select id="quello_che_vuoi">
        <option selected="selected" value="yellow">giallo</option>
        <option value="green">verde</option>

/* aggiungi tutti i colori che vuoi */
</select>
Se usi i suggerimenti di Emmet in VSC, ti verrà suggerito:
<select name="" id=""></select>
Togli l'attributo name che non serve.
All'interno di <select>...</select> trovi tutte le opzioni (<option>).

L'attributo selected="selected" serve per indicare che si tratta dell'opzione di default (da visualizzare automaticamente al caricamento della pagina).

Dentro a ciascuna <option>...</option> si trova il nome del colore da visualizzare (in italiano, es. "giallo"). Il nome del colore (in inglese) si trova ripetuto anche nell'attributo value associato a ciascuna option (es. value="yellow" - vedremo più avanti a cosa serve).
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B1) Nella cartella di questa esercitazione crea un file di nome stili.html con un'interfaccia simile a quella mostrata in figura sopra (scegli a piacere almeno cinque colori alternativi per lo sfondo e per il testo). Incolla qui sotto il codice html+css (incorporato) della pagina:

RICORDATI!
In VSC usa ALT+SHIFT+F per risistemare il codice.

Quando incolli il codice in Word usa il tasto destro (opzione Mantieni solo il testo).
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B2) Incolla uno screenshot di stili.html visualizzata nel browser:

Adesso vogliamo fare in modo che, quando si cambia il selettore del colore di Sfondo, venga cambiato il colore di sfondo della pagina (e analogamente per l'altro selettore).

Per fare questo dobbiamo utilizzare un nuovo gestore di eventi che si chiama onChange.
GESTORE DI EVENTI ONCHANGE
Finora abbiamo sempre usato onClick per associare il click su un elemento (es. un pulsante) con una funzione JS.

Esistono molti altri gestori di eventi in JS, che servono tutti per collegare un evento (qualcosa che accade) con una funzione (elenco qui https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp).

Per esempio onChange (oppure onchange) serve per attivare una funzione quando cambia il valore di un certo elemento. Nel nostro caso specifico, vogliamo attivare una funzione quando cambia il valore del selettore:

<select id="pippo" onchange="xyz()">
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B3) Devi dunque associare, a ciascuno dei due elementi select, un evento onChange e due funzioni diverse. Metti un alert (con due testi diversi) in ciascuna delle due funzioni e prova a cambiare il colore selezionato (di Sfondo e di Testo): dovrebbe visualizzarsi l'alert corrispondente. Incolla qui uno screenshot del risultato in Chrome (con la finestra di pop up visibile).
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B4) Una volta provato il funzionamento delle due funzioni, elimina i due alert commentandoli (senza cancellarli dal codice, usa il doppio slash //). Incolla qui sotto il codice delle due funzioni con l'alert commentato:

C) STILI
Dopo aver realizzato l'interfaccia del nostro programma, occupiamoci del codice JS (incorporato nella pagina stili.html).

La sintassi per cambiare da javascript il colore di sfondo di un elemento è la seguente:

document.getElementById("id").style.backgroundColor = colore ;
dove id è l'identificatore dell'elemento che si vuole modificare e colore è il colore (come nome oppure come codice esadecimale).

	GLI STILI IN JAVASCRIPT
Bisogna fare attenzione a due cose molto importanti:

1. La parola chiave style è necessaria ed è un errore dimenticarla scrivendo per esempio
             document.getElementById("id").color
poiché in questo caso si vorrebbe accedere a un attributo di nome color (e non a uno stile).


2. Il nome dello stile (nomestile) non è sempre lo stesso di quello usato nei fogli stile. Per esempio per lo stile sfondo bisogna scrivere
               backgroundColor
e non
               background-color
come si fa nei fogli stile.

Per quanto riguarda in particolare il secondo punto, in js sono cambiati tutti i nomi degli stili che contengono un trattino (esempio background-color, text-align) dal momento che il trattino è il simbolo della sottrazione in JS e non può essere usato nei nomi.

Per un elenco completo dei nomi di tutti gli stili fai riferimento a https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_style.asp


In modo simile, per cambiare il colore del testo di un elemento bisogna scrivere

document.getElementById("id").style.color = colore ;
dove

style.color
indica che si vuole modificare uno stile (style) e che questo stile è il colore (color) del testo.

COME SI FA
Per cambiare il colore in tutti gli elementi della pagina dobbiamo fare riferimento al BODY (che contiene tutti gli altri elementi). 

Gli stili applicati al body vengono ereditati da tutti gli elementi child. Puoi assegnare un id al body e usare la solita document.getElementById per selezionarlo, oppure puoi accedere direttamente al body con document.body (vedi sotto per un esempio).

Il colore da assegnare nelle funzioni viene letto dall'elemento select e dalla option selezionata, per esempio:

document.body.style.color =  




document.getElementById("id_selettore ").value;
dove value rappresenta il valore della option selezionata e id_selettore è l'id che hai assegnato all'elemento select. Forse adesso riesci a capire perché nei value di ogni option abbiamo prima scritto in nome in inglese di ogni colore (es. yellow).
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C1) A questo punto dovresti essere in grado di scrivere da solo il codice delle due funzioni (associate ai due selettori) per cambiare il colore dello sfondo e del testo del body. Incolla qui sotto il codice js:
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C2) Aggiungi alla pagina stili.html altri due selettori per modificare le dimensioni del testo e il tipo di font usato (come mostrato nel video a inizio del punto B). Incolla qui sotto il codice JS:
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C3) Incolla una schermata di stili.html visualizzata in VSC nella quale si veda che non ci sono segnalazioni di errore:

ATTENZIONE ALLA DIFFERENZA
Per accedere da JS al valore dell'attributo di un elemento, devi usare:

document.getElementById("id").attributo
per esempio (nel caso di un'immagine):

document.getElementById("id").src
Per accedere al valore di uno stile, devi usare

document.getElementById("id").style.nomeStile
Per esempio

document.getElementById("id").style.backgroundColor
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C4) Fai un test completo di funzionamento del programma (→stili.gif) provando il funzionamento di tutti e 4 i selettori (cambio colore sfondo, colore caratteri, dimensioni testo, tipo di font).
D) UN DIV CHE SI MUOVE E CAMBIA COLORE
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Vogliamo realizzare una pagina simile a questa https://youtu.be/Oo-mbVFvRXU
INTERFACCIA GRAFICA
Usa un color picker (<input type="color"> per il cambiamento di colore e uno slider (<input type="range">) per lo spostamento orizzontale.

Per il quadrato usa un DIV, posizionato inizialmente a sinistra e (inizialmente) di colore nero.
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Trovi tutte le spiegazioni qui https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp 
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D1) Crea una pagina contenente l'interfaccia del programma di nome movimento.html. Usa movimento.css per gli stili (pagina separata). Incolla qui sotto una schermata della pagina visualizzata nel browser:
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D2) Occupiamoci ora del codice JS (→movimento.js)

COME SI FA
Devi scrivere due funzioni: una per cambiare il colore e l'altra per far muovere il div. 

La funzione per cambiare il colore è chiamata dall'evento onchange sul color picker; la seconda funzione è invece chiamata dall'evento onchange sullo slider. Per esempio:

<input type="color" id="colore" onchange="colora()">
Dentro le due funzioni, devi leggere il valore dell'input (attributo value rispettivamente del color picker e dello slider) e poi cambiare di conseguenza l'attributo del DIV. Ti faccio vedere come si fa a cambiare la posizione del DIV:

document.getElementById("quadrato").style.left=document.getElementById("slider").value+"px";
Con l'istruzione precedente il valore dello slider viene usato per modificare lo stile left (posizione rispetto al margine sinistro) del div. Osserva con attenzione style.left (per modificare la posizione da sinistra) e la concatenazione + "px" (necessaria per aggiungere in fondo l'unità di misura in pixel).

ATTENZIONE: l'istruzione precedente funziona a condizione che tu abbia prima posizionato il div con position:absolute.
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D3) Fai un test completo di funzionamento del programma (→movimento.gif) provando il funzionamento sia dello slider che del color picker.
E) UNO SCHERZO
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E1) Crea una pagina di nome scherzo.html (stili e js incorporati) con una scritta e un pulsante, come in figura. Assegna al pulsante lo stile position:absolute. Salva la pagina nella cartella di questa esercitazione e incolla qui sotto il codice della pagina:
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https://youtu.be/sZOvT-C5FoA 
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E2) Associa al pulsante un id e un evento onMouseOver con una funzione con nome a piacere. Inserisci nella funzione un alert per provare il funzionamento dell'evento. Commenta poi l'alert, in modo da eliminarlo dal codice della funzione (senza cancellarlo).

COME FUNZIONA
L'evento onMouseOver viene attivato quando l'utente passa col mouse sopra il pulsante INTERROMPI. Tale evento chiama una funzione JS che cambia casualmente la posizione del pulsante, in modo che l'utente riesca a cliccarci sopra.

Dobbiamo usare gli stili style.top e style.left, per modificare rispettivamente la posizione verticale (y) e orizzontale (x)  del tasto.

Per generare due posizioni casuali (con valori compresi fra 0 e 500) puoi usare le istruzioni:

x = Math.floor(Math.random() * 500);
y = Math.floor(Math.random() * 500);
Se il valore 500 non va bene per la tua pagina, modificalo a piacere di conseguenza.

MODIFICARE LA POSIZIONE DI UN ELEMENTO
Per modificare la posizione di un elemento bisogna scrivere per esempio

document.getElementById("id").style.top = x + "px" ;
aggiungendo l'unità di misura "px" in fondo alla stringa, dopo il valore numerico (x).
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E3) Incolla qui sotto il codice della tua funzione che fa muovere a caso il pulsante nella pagina:
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E4) Fai un test completo di funzionamento del programma (→scherzo.gif) 
F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image32.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.

ANTIVIRUS GOOGLE E FILE JAVASCRIPT
L'antivirus di Google blocca tutti gli allegati che contengono file con estensione .js
Per riuscire a inviare l'esercitazione devi prima rinominare tutti i file .js in .jss (o qualsiasi altra estensione). In assenza di questa operazione, la tua esercitazione non verrà consegnata!
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL2-8_4ST Stili
	Word
	Il file di questa esercitazione

	stili.html
	HTML
	

	stili.gif
	GIF
	

	movimento.html
	HTML
	

	movimento.css
	CSS
	

	movimento.jss (cambia estensione)
	JS
	

	movimento.gif
	GIF
	

	scherzo.html
	HTML
	Pagina html con uno scherzo

	scherzo.gif
	GIF
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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